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uesto mese parliamo di divertimento portatile. 

Con l’arrivo del DSi, a cui abbiamo dedicato uno 
| | speciale approfondito, si apre di fatto una nuova 

stagione del divertimento: le console iniziano ad assorbire la 
tecnologia dei cellulari nel campo della fotografia e nell’acces¬ 
so a contenuti multimediali in generale, per favorire un approccio 
da casual gamer ad un mercato che ha registrato nell’ultimo anno 
un aumento del 20%. Un nuovo passo avanti per l'Entertainment! 
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FINRL FRNTRSY XIII IN RZIONE! 


H inalmente! E’ questo il commento 
unanime dopo aver visto il filmato 
in-game di Final Fantasy XIII, pro¬ 
babile nuovo capolavoro di Square-Enix che 
sarà rilasciato entro l’anno. Il trailer mostra lo 
scontro con il primo boss, a bordo di un’are- 
onave, che alterna azione, attacchi a distanza, 


sequenze cinematografice e cut scene realizza¬ 
te con lo stesso engine grafico del gioco. Il risul¬ 
tato ricorda da vicino quanto già visto nei pre¬ 
cedenti capitoli, ma attualizzato agli standard di 
oggi. E le capacità tecniche della PS3 supporta¬ 
no perfettamente il design di ambienti e modelli 
3D. Speriamo soltanto in un rilascio prossimo! 




L’MMQ DI FRLLDUT E’ R RISCHIO! 


ra Bedthesda e Interplay le cose 
non sembrano andare al meglio il 
tanto atteso MMO di Fallout potreb¬ 
be addirittura sparire dalla circolazione. I moti¬ 
vi? Secondo Bethesda, Interplay non avrebbe 
rispettato gli accordi per lo sfruttamento del 
brand, ritardando i lavori (fissati per l’inizio di 



aprile). La situazione è aggravata dalla presun¬ 
ta mancanza di fondi da destinare al progetto: 
insomma, una vera e propria questione legale 
che rischia di sopprimere un promettente titolo, 
in grado di benificiare facilmente di un’ampia 
community di appassionati. Incrociamo le dita e 
speriamo che tutto si risolva in maniera indolore! 
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NEWS 




PRINKILLER RISORGE SU 3EO! 


PLRYSTHTION ORTR UFFICIRLE 

KILLZONE 2: LE NUOVE MRPPE! 


n i gioco rivelazione della 
Playstation 3, l’ottimo Kil- 
Izone 2, è pronto a portare 


nuova azione sui nostri schermi: il blog 
ufficiale Playstation ha diramato la data 
del rilascio delle nuove mappe che, sal¬ 
vo inconvenienti, dovrebbe avvenire il 
30 aprile. Si tratta di arene create ad hoc 
per offrire tanta azione in multiplayer e 
migliorare la longevità complessiva del 
titolo. Ancora nulla è invece trapelato 
sull’eventuale costo del pack. Non re¬ 
sta che attendere il rilascio effettivo! 


PLRYSTRTIDN 3 XBDX 3GD 


TDRNR DUTRUN... MR IN HD! 


IL NUOVO CRPITDLO 


SERIE 


I classico racing game targato SEGA torna in versione rivedu¬ 
ta & corretta sulle console odierne, proponendosi sia sui Mar- 
ketPlace di Xbox Live che su Playstation Network di casa 
Sony. Il titolo sfrutterà una modalità multigiocatore online mettendoci alla 
guida di 10 diverse Ferrari su ben 15 percorsi diversi, il tutto naturalmen¬ 
te rivisto in alta definizione! Non vediamo l’ora... di accendere i motori in HD! 


DLC... MA CON RITARDO! 


Precedentemente previsto per il 16 aprile il 
primo DLC dedicato al buon Saints Row 2 arri¬ 
verà invece con una settimana di ritardo! 


DAWN OF WAR II IN DEMO 


Per chi volesse provare Dawn of War II, è 

disponibile la demo rilasciata da THQ sul pro¬ 
prio sito ufficiale: niente male davvero... 


G.l. JOE: LE IMMAGINI! 


Electronic Arts ha rilasciato le prime immagini di 
G.l. Joe. Il titolo arriverà su Xbox 360, PS3, PC, 
Wii, Playstation 2, PSR NDS e cellulari... 


ANCORA Wll SPORTS... 


Nintendo ha annunciato che Wii Sports Re- 
sort, sarà rilasciato il prossimo 26 luglio. Il gioco 
sfrutterà la nuova tecnologia Wii MotionPIus. 


oWooD Productions e Dreamcatcher Games hanno annunciato 
lo sviluppo di un nuovo titolo dedicato alla serie di Painkiller. Il gio¬ 
co arriverà durante il corso del 2009 in versione multipiattaforma, 
in particolare per PC e Xbox 360. Sembra inoltre che la campagna di Painkil¬ 
ler: Resurrection potrà anche essere giocata in cooperative. Non possiamo 
che aspettarci grande azione... come è da sempre nella tradizione della serie! 
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WET 


anteprima A cura di: Giuseppe 

completa 'Sensik' Mango 


embrava destinato ad arrivare nei negozi parecchio tempo fa, quando di 
colpo non abbiamo avuto più notizie: ma ora i ragazzi di Sierra hanno fatto 
tornare Wet prepotentemente sulla scena. La storia, per quanto semplice, non 
sarà banale e scontata: Rubi, questo il nome della protagonista, è la classica mercenaria 
che svolge missioni a suon di quattrini, sempre accompagnata dalle sue due pistole (stile 
Lara Croft) e dalla sua Katana. Avremo la possibilità di liberarci dei nemici effettuando 

spettacolari acrobazie e sarà possibile camminare sui 
muri in puro stile ninja. Avremo a disposizione anche 
una modalità che permette di rallentare il tempo per 
qualche secondo e saremo in grado di stringere alle¬ 
anze man mano la storia procede. La grafica non sembra 
sfruttare al meglio le potenzialità delle console, ma gli sce¬ 
nari risultano ricchi e, 
sembrerebbe, distrut¬ 
tibili. Speriamo dun¬ 
que in belle sorprese. 


NUOVE ANTEPRIME SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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PC 


SONY MMORPG 


2003 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: Mattia 
'Giangra' Giangrandi 


ree Realms è un interessante progetto che Sony ha in cantiere da un 
po’ di tempo e che tenta di raggiungere un traguardo dove nessun 
gioco Online è sinora arrivato. Propone di accedere a un mondo 

virtuale, gratuitamente 
o da utente premium, 
dove fare soltanto le 
cose che più ci aggra¬ 
dano. Potrete scegliere 
se essere un folletto op¬ 
pure un semplice umano. 
Dopodiché entrerete nelle 
terre virtuali, prendendo parte 


a minigiochi, quest, lavori e moltissi¬ 
me altre cose divertenti. Potrete 
diventare maghi, postini o per¬ 
sino piloti di autovetture ru¬ 
dimentali. Le terre che visi¬ 
teremo saranno di marcato 
stampo fantasy: si partirà 
dalle fredde e sontuose 
montagne di Snowhill fino 
alle fatate foreste di Briar- 
wood... Insomma, aspettia¬ 
mo con ansia la release ufficiale! 


NUOVE ANTEPRIME SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 


PLRY5TRTIDN 3 5DNY MMDRPG 2D03 


□C UNIVERSE ONLINE 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: Enrico 
'Johnny Blaze' Rossi 


ony, durante il CES 2009 di Las Vegas, ha rilasciato la demo di DC Universe Online, titolo ambizioso che cerca di mixare i 

fumetti dell’universo DC ad un MMORPG. Il gioco si svolgerà nelle grandi città dell’universo dei comics, come Gotham e Metro- 
polis, e ci permetterà di vestire i panni diEroi o Villains (Nemici) per difendere o 
distruggere i nostri obiettivi. Potremo creare il nostro super alter ego ba¬ 
sandoci su personaggi quali Superman o Batman (ma anche Luthor, 

Joker per i cattivi) e modificarli a piacere attraverso l’editor integrato. 

Trattandosi di un MMORPG è facile intuire che nel corso del gioco 
acquisiremo punti esperienza che potremo usare per aumentare le 
nostre caratteristiche di base come Forza o agilità. Ci aspettiamo 
un gran lavoro da Sony: e voi, avete già scelto tra buoni o cattivi? 
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■ ■ ifficilmente MadWorld potrà passare inosservato e non solo per la ferocia conte- 

nuta nel titolo. Il prodotto targato SEGA ripropone, con una grafica molto simile ad 
un fumetto e molto legata a Sin City, un gioco in bianco e nero dove l’unico colore 

S so con altrettanta attenzione sarà il rosso sangue... MadWorld è un 
rogetto ambizioso scaturito dalle menti di alcuni ex membri di Clover 
Studio: ci troveremo in un grottesco programma di grande successo 
chiamato DeathWatch, che promette ricchezza al concorrente che 
riuscirà a sopravvivere. Sotto l’aspetto grafico, inizialmente spiazzan¬ 
te, MadWorld mantiene le promesse c on 

e ? ì, l . j|fs ^ i 

po è un titolo piuttosto corto (si finisce in sei ore), ma 
che possiede un’elevata rigiocabilità grazie al carisma 
che il titolo riesce a trasmettere! 


MAD 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Andrea ‘Jenbrother’ Pautasso 


81 Giocabilità 84 


IN ESCLUSIVA PER 

Nintendo Wii 


+ Notevole lo stile grafico! 
+ Buone le animazioni! 


+ Immediato e semplice... 
+ ... anche con il Wiimote! 


Sonoro 


74 Longevità 71 


COMMENTO 


+ Commenti di gioco irriverenti! 

+ Le musiche funzionano benone! 


Sei ore di gioco sono poche... 

... ma lo ricomincerete più volte! 


5ITD WEB 



RE VIEWS 


WHEELMAN 

5E VIN DIESEL PRDVH H RINCORRERE ETRI 


■% 


compieta A cura di: Andrea ‘Jenbrother’ Pautasso 


heelman, prodotto Midway e sviluppato da Tigon Studio, software house di proprietà del 
IfAyJ protagonista del gioco Vin Diesel, ci porterà nella odierna Barcellona in un gioco dallo stile 
| tipicamente hollywoodiano. Vestiremo i panni di Milo Burik, alias Vin Diesel, nel tentativo 
di estirpare una volta per tutte le varie organizzazioni criminali che disturbano la quiete di Barcellona. 
Già da un primo giro veloce della città, si denota come Wheelman sia poco incline al free roaming. 


La mappa della città si presenta sensibilmente ridotta rispetto ^0 
alla sua reale grandezza, per riuscire a curare il più possibile le 
strade e gli edifici. Purtroppo, tecnicamente parlando, il gioco è carente: 
il comparto visivo si presenta scarno per gli standard attuali e i personaggi si muovono 
spesso con legnosità. Il comparto sonoro è ^ 

altalenante: buona la colonna sonora ma pes- \ 0 

sima la voce dei personaggi non protagonisti. 


Un vero peccato, per un titolo che garantisce un ottimo fattore di rigiocabilità. In defi¬ 
nitiva, Wheelman è un titolo fondamentalmente divertente quanto basta per essere 
valutato come un buon gioco. Nonostante ciò l’acquisto del titolo è fortemente con¬ 
sigliato a tutti coloro che amano il genere ed in particolare ai fan del palestrato Vin. 


W 


DISPONIBILE ANCHE PER: 

Playstation 3, PC 


COMMENTO 


Grafica 


55 Giocabilità 76 


■ Motore grafico spartano! 
■Animazioni legnose nei filmati! 


+ Immediato e divertente... 

- Giocato senza Wii Zapper perde! 


Sonoro 


60 Longevità 73 


GLOBALE 


66 


i 


COLLHBORH 


S3 


- Doppiaggio a volte discutibile... 

+ ...ma buono quello di Vin Diesel! 


- Pochi livelli... 

+ ... ma numerosi extra e modalità! 


5ITD WEB 
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■■■M arlando di Ninja Biade non possiamo non citare un suo parente 
piuttosto stretto ovvero Ninja Gaiden, che ha stupito il mondo 
| nella precedente generazione di console e lasciato l’amaro in boc¬ 
ca nella sua seconda incarnazione nextgen. A questo probabilmente hanno 
pensato gli sviluppatori di From Software, che hanno cercato di miscelare 
le ottime componenti del gioco Tecmo, provando però a migliorare grafica 
e gameplay. La trama, come sempre accade per questo tipo di giochi, è ri¬ 
sicata e serve solo come incipit delle vicende: il Giappone è stato colpito da 
un virus, detto alpha worm, capace di trasformare la popolazione in mostri 

,- - _•> assetati di sangue, orride creature, ame- 

' ) ne mostruosità e compagni bella (mi 

sembra di aver già sentito una trama si- 
\ . mile.. qualcuno ha detto Resident Evil? 

v ' < SM 

-ndr). Noi saremo i membri del grup- 
Hk po G.U.I.D.E. avremo, pensate un po’, 

l’onere e l’onore di affrontare la minac- 
| eia, falciando uno a uno tutte le schifezze 
_ che s ' pareranno davanti ai nostri occhi. 


\ L'impianto audio fa il . 

* JR che non particolarmente originali 
f ma di sicuro impatto che ben 

a [Mfl 

die in video Gli 

aKJSp*j 4 r\ effetti sonori sono di ot- U 

tima caratura e avrete il 
gusto di affondare la lama nel cuore di un vostro nemico solo 
per sentire l’effetto desiderato. Le cut scene in puro Japan sty- 
le ricalcheranno i filoni di serie simili, con un misto di dramma¬ 
tica pateticità, ma nell’azione generale saranno abbastanza risi¬ 
cate da non creare fastidiose pause. Il gameplay si attesta su ottimi 

di particolarmen- 


NINJA BLADE 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Simone ‘Simosayan’ Marcocchi 


l 

•VI 



■jjw - Ékt' 1 

_ $ ■flrjpgfi 



( W Ali m 

j^B ±*kpé¥< ~ *' jfliwiJ 
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te strano o decisamente nuovo per chiunque abbia 
mai giocato titoli simili. I tasti sono reattivi, soprat¬ 
tutto per quanto riguarda le azioni quick time event 
in cui sono richiesti scatti anche da parte vostra per 
la pressione del pulsante giusto al tempo adeguato. 


Il sistema di combattimento è il vero e proprio fiore 
all’occhiello di questo titolo, con armi bianche che ci 
daranno modo di mostrare ai nostri 
amici quanto siamo bravi e, soprat¬ 
tutto, con un sistema di combo che 
permetterà di concatenare le azioni 
al meglio. I nostri occhi, ci permet- 
teranno di valutare e scoprire i punti 
Jk deboli dei nemici, in modo da svi- 

Hf £1 luppare strategie di attacco per por- 

I JSw» tare a segno i migliori colpi. Natural¬ 
mente il tutto vale anche per i boss 

E t finali, che saranno impegnativi ai punto 
giusto e richiederanno diverso tempo per 
" essere sconfitti. Discorso a parte, inve- 
m ce, va fatto per i quick time event, amati 
da molti e odiati da tanti altri, che però 
in questo caso si rivelano 
sono ben struttura- 
LÌ ti nel contesto. 


La grafica si attesta su buoni 
stante gli scenari possano apparire a volte M 
mediocri, mentre e la ripetitività delle mec- I 
caniche potrebbe annoiare i palati più fini. 

Da acquistare assolutamente per i fan del ^ 
genere: ma chi non ha ancora giocato a Ninja 
Gaiden 2, seppure con i suoi difetti, può dare 
la precedenza tranquillamente al titolo Tecmo. 


nono- 


Giocabilità 80 


IN ESCLUSIVA PER 

Xbox 360 


- Sfondi poco ispirati... 

+ ... ma il resto funziona a dovere! 


+ Divertente e immediato, 
-... ma ripetitivo! 


Sonoro 


75 Longevità 70 


COMMENTO 


+ Colonna sonora funzionale! 
+ Effetti di buona caratura! 


+ Dieci ore di gioco... 

-... ma non lo ricomincerete! 


5ITD WEB 
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SVILUPPO: CRY5THL DYNRMICS / PUBLISHER: EIDOS / GENERE: HZIONE / EIOCRTORI 1 


UNDERWORLD: L’OMBRA DI LARA 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Andrea ‘Jenbrother 


Pautasso 


73 Giocabilità 76 


IN ESCLUSIVA PER 

Xbox 360 


+ La stessa di Underworld! 
+ Nel complesso è buona! 


+ Gameplay aggiornato... 

- ... non per puristi della serie! 


Sonoro 


76 Longevità 75 


COMMENTO 


+ D’atmosfera... 

+ ... e quindi in linea con il gioco! 


+ La storia è intrigante... 

- ... ma la difficoltà è molto alta! 


SITO WEB 
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LR GUERRR MONOIRLE DRMRI HR RVUTO INIZIO! 


A cura di: Andrea Xravy Garroni 






letra miliare del genere degli RTS, la serie Total War sviluppata 
da Creative Assembly ha appassionato in questi anni una vasta 
I platea di videogiocatori. I vari episodi della saga si sono distinti 
dalla massa grazie ad una tecnica sempre all’avanguardia, grafica curata, 

gameplay raffinato e, soprattutto, quell’attenzione e ifll 
quella cura maniacale per i dettagli. In questo caso < , 

si è scelto un periodo storico particolarmente ricco di 
avvenimenti e, soprattutto, di nemici: il diciottesimo 
secolo. Il gameplay è migliorato, grazie alla rinnovata IA che , i 
Tp , ci mette dinnanzi nemici veramente ostici, che vi costrin- jMmm 

geranno diverse volte a ripiegare, facendo attenzione, ffF 
a non far crollare il morale dei nostri soldati. A questa 
. - —. ..... miglioria si aggiunge un corposo progresso nel campo 

dei combattimenti a distanza. Grande attenzione è sta- W 

ta riposta anche nel comparto sonoro, che stupisce per yggmÉÀm 

il mastodontico lavoro fatto in ambito effetti, con i rumori 
■PjT'fll della battaglia fedelmente riprodotti e, soprattutto, grida 

dei soldati localizzate nelle rispettive lingue. Empire: Total 

War è senza dubbio la migliore creazione di Creative As- 
sembly ed una delle migliori di sempre in ambito RTS. 

E’ come un’automobile da corsa qiunta al termine del 

. Sii- 

A UH. - bwJfckSKEi Ìl£k> \ processo di sviluppo: resta ben poco da migliorare! 


BBC 








Grafica 


Giocabilita 


GLOBALE 


IN ESCLUSIVA PER: 

PC 


+ Fedele nella ricostruzione! 
+ DI grande impatto! 


+ Migliorata rispetto al passato! 
+ Al top della categoria! 


Longevità 


Sonoro 


COMMENTA 

COLLRBORR 


mf 


+ OST di alto livello... 

+ ... ma le voci sono incredibili! 


Campagne appassionanti! 
Alto fattore di rigiocabilità! 
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EMPIRE: TOTAL WAR 
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attesissimo Yakuza 3 ci rimette nei panni dell’indiscusso pro- 
K m tagonista della serie, Kazuma Kiryu, in un tempo relativamente 
| prossimo al finale del precedente capitolo della saga, che ci ri¬ 
porta a vivere direttamente la cara vecchia Tokyo (con l’immancabile club 
Stardust) e che ci trasporta anche in una nuova location, Okinawa. Il nostro 
protagonista è però piuttosto cambiato rispetto agli anni passati, ed ha pre¬ 
so in gestione un orfanotrofio, che gestisce insieme ad Haruka, la sua figlia 
adottiva, proprio sulla splendida isola nel mare del sud del Giappone. Una 
vera e propria fuga dalla vita di violenza a cui il protagonista ci aveva abi- 

H tuato, che ci mostra finalmente quanto 

accaduto dopo il finale di Yakuza 2. Pur¬ 
troppo per lui il proprietario del terreno 
su cui è edificata la struttura viene spinto 
costantemente dal governo locale, e da 
oscure manovre, a cedere il ter- 
reno, mettendo il buon Kazu- jf 
ma in una serie di situazio- 
ni a dir poco spiacevoli. 


Neanche a dirlo. Yakuza / ;. s .^ 

f 3 e chiaramente legato, 1 , It'' 

a livello di meccaniche wr , 1 

di gioco, ai suoi prede- \\ 

^ V cessori, tuttavia apporta , 

ilj | una serie di migliorie ed in- 

novazioni di un certo rilievo che 

contribuiscono a rendere il prodotto complessivamente molto più completo ed, in 
qualche modo, simile ad un GTAIV, con una anima free-roaming che detta legge. 
Entrambe le location sono infatti completamente esplorabili (a livello della strada) 
ed è possibile accedere in diversi negozi ed in moltissimi locali, come i bar, dove 
scopriremo ben presto una “piccola” parte delle novità che si nascondono all’interno 
a di Yakuza 3, titolo di gene- 

re action che si dimostra 


SVILUPPO: RMU5EMENT VISION / PUBLISHER: 5EGH / GENERE: HZIONE / GIOCHTORI: 1 




YAKUZA 3 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Andrea ‘Xravy’ Garroni 




• '1 

1 t ftj 
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^ancora una volta, piuttosto 
* t j | poliedrico e multi genere. 

Sono presenti tanti minigio- 
I || I»! chi, ben oltre la ventina, che 

; 1®^^? contribuiscono sensibilmen- 

PWaÌ* te nel ricreare in maniera 

jBj Ky' veiesimile la vita di una 

mune persona, che è libera 
di andare a giocare a golf, 
a bowling, fare due tiri con le immancabili freccette oppu¬ 

re cimentarsi in qualche ardita prestazione canora al karaoke. 


Considerevole il miglioramento nell’impatto grafico del titolo, con ambienti 
piuttosto curati, sebbene alcune textures non siano propriamente eccellenti, 
con una enorme quantità di persone e vei- 
coli in movimento sullo schermo, con —• 

AJ miri azione- 

flll^P^H con personaggi ed oggetti (alcu- Al 
a ni dei quali potranno essere ^ r 

. L. usati anche nei combattimenti). 


. Yakuza 3 è a tutti gli effetti uno VI 

ri "“" .. • dei migliori prodotti di questa 

next-gen, con una sapiente regia a monte ed una ™ 
realizzazione tecnica di ottimo livello. Purtroppo, è 
uno dei giochi che potremmo non vedere anche qui da 

noi in Europa, viste le per- _ _ 

plessità di SEGA nel pubbli- ~ 

care in occidente un video- i 

game caratterizzato da molti 

elementi cari ai nipponici ma 

sconosciuti, ed alcuni indige- 

sti, a noi europei. Ma la spe- ) 

ranza, per un titolo di questo i ò 

livello, è l’ultima a morire! ^—* 


88 Giocabilità 87 


IN ESCLUSIVA PER 

Playstation 3 


+ Curata in maniera maniacale! 
- Alcune textures sottotono! 


+ Ottimi controlli... 

+ ... e innovativo in molti aspetti! 


Sonoro 


80 Longevità 83 


COMMENTO 


+ Doppiaggio ottimo! 

+ Effetti e OST molto piacevoli! 


+ Buona durata complessiva! 
- Niente Multiplayer! 


SITO WEB 
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stallazione. Purtroppo le cut scenes risultano inadeguate rispetto al resto del gioco, quasi y 
tirate via in fretta e furia, con una bassa qualità nei modelli poligonali. Fortunatamente non 

IMBBBBaSlLr , I 

si tratta di un difetto enorme, soprattutto in considerazione di quanto è stato fatto in ambito 

veramente ben studiata, che simula con un realismo mai visto in precedenza 
le tattiche di guerra in maniera sempre varia, arrivando persino a finte offen- 

.-... sive atte a farvi cadere in imboscate programmate con largo 

anticipo. In una parola: fantastico! Si tratta tuttavia di un gioco 

non°,w,““ al' 


Itimamente si è vista una certa abbondanza nel I « ' 

settore degli RTS strategici di stampo bellico e 

i più illustri, recenti e famosi rappresentanti sono ~ 

forse Empire: Total War e Halo Wars. Oggi ci 
troviamo invece ad analizzare un prodot- 

to profondamente diverso, forse poco ^ 

\ adatto ai non appassionati ma che 
» rappresenta una vera e propria pic- 

\ I cola rivoluzione: Men of War, sviluppato da Best Way e Digitalmindsoft. 
■ Nato come seguito di Soldiers: Heroes of World War II, raccoglie quanto 
di buono si era visto nel precedente capitolo, andando a migliorare diversi 
settor ' e arrivando a ridosso delle qualità tecniche di molti suoi illustri con- 
correnti. Gli sviluppatori hanno posto molta attenzione nel comparto grafico, 
curato in ogni dettaglio e ricco di textures e numero di poligoni, come implici- 

■ tamente confermato dalle cospicue risorse 
... , x -, di sistema richieste durante la fase di in¬ 


genere, ma si 
rivela un’ottima 


scelta per gli ap¬ 
passionati della 
seconda guer¬ 
ra mondiale! 


MEN OF WAR 


UNR BUERRR INTERR... R PDRTRTR DI MOLISE! 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Andrea ‘Xravy’ Garroni 


80 Giocabilità 


IN ESCLUSIVA PER 


+ Curatissima e dettagliata... 

-... peccato per le cut scenes! 


- Difficile per i principanti... 

+ ... ma ottimo per gli esperti! 


Sonoro 


78 Longevità 89 


COMMENTO 


+ Buono il comparto audio! 
+ Effetti ‘guerrafondai’ ! 


+ Campagna lunga! 

+ Avvincente e appassionante! 


5ITD WEB 
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In collaborazione con: EVERYEYE.IT 


Publisher: Warner Bros / Genere: Sparatutto / Giocatori: 1 

WANTED: WEAPONS OF FATE 



anted: Weapons of Fate è un buon action game, che as¬ 
socia una realizzazione tecnica decente ad una discreta in¬ 
novazione nel gameplay del genere, introducendo elementi 
di spessore. Sfortunatamente alcune scelte discutibili dal punto di vista tec¬ 
nico gettano qualche ombra su questo 
titolo, affossato da una longevità imbaraz¬ 
zante. Con pochi accorgimenti, avrebbe 
potuto essere un action game migliore, 
invece si rivela solo un buon titolo, ricco 
di azione ma con più di un difetto irritante. 





Publisher: Koch Media / Genere: Strategico / Giocatori: 1 - 2 

MYTRAN WARS 


GLOBALE ► ► 

Uscita per il divertimento! 


ytran Wars presenta una trama interes¬ 
sante che nasconde numerosi colpi 
di scena, uno stile grafico originale 
e ricercato ed un gameplay impegnativo fin 
dalle prime battute. La realizzazione tecnica 
è discreta, ma lo stile grafico adottato (una 
via di mezzo tra realismo e fumetti) potreb¬ 
be non piacere a tutti. Resta il problema di 
un ritmo di gioco un po’ lento, a causa del¬ 
la necessità di aspettare le manovre nemiche. 


Publisher: Electronic Arts / Genere: RTS - Card / Giocatori: 1 - 2 

BATTLEFORGE 


buoni intenti iniziali è seguita una realizzazione che non è riusci¬ 
ta a rendere adeguatamente la commistione tra più generi di Bat- 
tleForge. si può dire che EA Phenomic abbia dato eccessiva enfasi 
alla branca collezionistica del gioco, a scapito di quella strategica: molte partite 

vengono decise quasi “tavolino” per l’ovvia 
disparità tra le due fazioni. Ci si chiede cosa 
accadrà tra qualche mese, quando il divario 
tra giocatori si baserà soprattutto sulla di¬ 
sponibilità economica dell’utenza e sull’inu¬ 
sitata potenza raggiunta dai Deck rilasciati. 





PER LA TUA PUBBLICITÀ’ 
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GIOCHI FLR5H 



RPERTD H TUTTI NUOVE PVP E MOLTO FILTRO 

ULTIMR ONLINE: 5HRRD ITHLIHNO! E 




idea di questo Shard, libero e aperto a tutti, è nata da una discussione tra un gruppo di colleghi / amici, storici appassionati 
di Ultima Online, che si sono chiesti cosa avrebbero voluto trovare in un Free Shard. Dopo molte proposte e idee, è stata rila¬ 
sciata una beta all’inizio del 2009. Attualmente c’è chi gioca per puro 
divertimento e chi invece si adopera per proporre idee e consigli per la strut¬ 
tura del gioco. Esiste ad esempio un sistema di guardie che combattono per 

eliminare l’Instant-Kill, è presente un sistema 
PVP a sei fazioni, sono proposte molte quest 
individuali e di gilda, ed è stato implementato 
un sistema di punti esperienza per individua¬ 
re i giocatori più attivi. Insomma, che aspet¬ 
tate? C’è un nuovo mondo da esplorare! 


j ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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Molti pensano che Toshiba produca unicamente 

computer portatili ed affini, ignorando l’esistenza di 
diversi modelli, tutti avanzati ed interessanti, anche 
nel mondo della telefonia cellulare. Questo mese 
vi parliamo del Toshiba Portege G810, smartpho¬ 
ne basato sul sistema operativo Windows Mobile, 
che viene sfruttato al massimo grazie al processo¬ 
re Qualcom MSM7200 da 400 Mhz. Bluetooth, Wi- 
Fi, fotocamera integrata da 3 megapixel, supporto 
alle reti Quadband GSM, alla connettività HSDPA 
e HSUPA ed una memoria RAM integrata da 128 
MB, tutto in soli 123 grammi di peso complessivo. 
A volte non ci sono solo le solite marche leader del 
settore, le sorprese esistono! 




[\z7 ( ) E3/L £ NEWS 


SAMSUNG SBANCA L'EUROPA UN MILIARDO DI APPLICAZIONI PER APPLE 


Enorme successo per il colosso 


Grazie agli iPod e all’accoppiata iPhone-iTouch 



amsung da diversi anni riesce a sfornare telefoni cellu¬ 
lari all’avanguardia, curati in ogni dettaglio e con un de¬ 
sign unico nel suo genere. Ebbene, sembra proprio che gli 
sforzi della casa sud coreana abbiano portato frutti, in base a quanto 
rilevato dalla agenzia GfK Market, che conduce indagini di mercato, 
visto che il colosso della telefonia è in assoluto uno dei più desiderati 
nel vecchio continente, con oltre il 30% della quota di mercato, in co¬ 
stante ed inesorabile crescita, rendendo possibile quel che sino a non 
molto tempo fa sembrava pura utopia: insidiare la leadership di Nokia. 
Ci riuscirà? Sicuramente si tratta di una manovra difficile, ma in questo 
campo tutto può succedere... 



he Apple goda di successo è oramai cosa risaputa, ma 
i dati relativi al numero di download dei contenuti tramite 
l'Apple Store è a dir poco imbarazzante (in positivo, si in¬ 
tende): un miliardo di applicazioni scaricate, contando le versioni iPod, 
iPhone, iTouch ed agli immancabili computer Mac. Soprattutto a farla 
da padroni sono stati gli oltre 16 milioni di possessori del “melafoni- 
no”, che sono stati in grado, assieme agli altri proprietari di prodotti 
di Cupertino, di arrivare ad una quota veramente impressionante. Un 
vero colpo economico, nonostante la crisi generalizzata de mercati. 
Alla faccia di chi, ancora oggi, pensa che il digitai delivery sia solo un 
fenomeno mediatico! 




JF3ILE ORMINE ■ 

TUTTI I MIGLIORI GIOCHI PER IL TUO TELEFONO CELLULPRE! 


"7 nncj *=i ini ni 


Direttamente dalle folli corse del mondo del cinema, arriva il 
nuovo Tie In ispirato al film che, proprio in questi giorni, vede come 
protagonista Vin Diesel. Potremo provare l’ebbrezza della veloci¬ 
tà, su vetture capaci di oltrepassare i 200 kilometri orari e strade 
rigorosamente cittadine. Se amate i racing 

game, avete trovato asfalto per i vostri denti ! 30 
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Guitar Hero World Tour Mobile ci riporta nel mondo della mu¬ 
sica, per eseguire pezzi a ritmo di note e accordi. Un must delle 
console casalinghe che ha saputo farsi largo anche in questo diver¬ 
tente porting, pensato per tutti coloro che non possono vivere senza 
strimpellare. Facile da iniziare, difficile da 

smettere: siete pronti a diventare rockstar? BHE. P 33 
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cnnnium 




Chi ha detto che il mondo delle tradizio¬ 
ni degli indiani d’America fosse tranquillo? 
Ecco arrivare Totomi, intrigante puzzle game 
che unisce un gameplay simil Tetris, per co¬ 
stringerci a creare Totem di altezze diverse 
e accumulare punti. Un gameplay origina¬ 
le che sviluppa un genere sempreverde e 
adatto a tutti i casual gamers. Gli altri invece 
potrebberotrovarlo 

unpo’tropponaif... ■■■■r 33 



E’ uno dei board game più immediati 

degli ultimi anni: parliamo di Cranium, 
che approda adesso in versione ridotta 
per cellulare. Potremo prendere parte ad 
una lunga serie di attività, che spaziano 
dal rispondere a domande ad abilità di 
disegno e molto altro. Ovviamente tutte 
queste dinamiche sono state trasforma¬ 
te in minigiochi hbhv 
adatti a tutti! | 3^1 


3 /rs i JsrsFihiZE /=r/=t£=/=nzh 




Tre serpenti sono meglio di uno! Ecco tornare in auge uno dei 

classici del mondo dei videogiochi e del divertimento mobile, che 
ha fatto la fortuna tanto dei coin-op dei primi anni ‘80 che dei cel¬ 
lulari Nokia. 3 In 1 Snake Arcade garantisce tre differenti tipi di 
sfide (old, classiche e avanzate), per tutti i ■■■■ 
fan del rettile più vorace dei nostri schermi! iHBPr ~!3 






tH-Hi 




Se avete apprezzato l'omonima pellicola cinematografica, allo¬ 
ra non potrete perdere di certo questo Mostri Contro Alieni, che 
ci mette nei panni di un corpo di difesa della Terra decisamente 
atipico... Potremo sfruttare una lunga serie di super poteri, per un 
divertimentpo istantaneo ed esilarante. ■■■ 

Consigliato per tutti, proprio come il film! 33 


SHOP ONLINE 

COMMENTA 

■scrivi UN ARTICOLO jl 
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ZAKMC KRA C K E N 




mmnipta NE A cura di: Leonardo ‘Leonardo71 ’ Masciadri 


'erano una volta quelle bellissime avventure, grafiche ma anche solo testuali, che nei 
lontani anni ‘80 riscuotevano grandi consensi ed ottime recensioni sulle riviste del 
settore. Tra tutte queste, però, uno spazio a se merita un titolo che nel 1988, anno 
della sua uscita, non tardò ad imporsi in brevissimo tempo come un vero e 
proprio classico: Zak McKracken And The Alien Mindbenders. La tra¬ 
ma? Uno squattrinato giornalista, Zak appunto, lavora per un giornale 
scandalistico americano e si ritrova suo malgrado coinvolto, assie¬ 
me a tre studentesse di college, nel tentativo di salvare l’umanità da 
un’invasione aliena che tenta, tramite una 
macchina, di abbassare dra¬ 
sticamente il livello d’intelligen¬ 
za dei terrestri. Il nostro eroe do¬ 
vrà viaggiare in lungo e in largo per il 
nostro pianeta (e non solo...) per cercare di 
fermare questo orribile destino. L’estremo umorismo, la 
simpatia dei personagi e la loro caratterizzazione (uno 
su tutti l’alieno fan di Elvis), facevano presto dimenticare 

le difficoltà che, immancabili, si sarebbero messe tra noi e il finale (davvero gran¬ 
dioso) della storia. Merito di David Fox e Matthew Kane (che aveva già lavorato su 
Maniac Mansion), supervisionate dall’alto da quel geniaccio di Ron Gilbert. Insom- 
ma, uno dei titoli più belli di sempre! 
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NINTENDO DSi 


FOTO, MU5ICR, 5HDP... E DVVIR MENTE GIDCHI! 


Iet0 A cura di: Simone ‘CloucT Giorgi 


T 

re aprile 2009: e il turno del DSi! Nintendo apre le porte 

alla nuova esperienza del suo portatile “double-face ”, che 

K 

• 


1 

per questa occasione non si è limitato ad apparire più bello 



1 J 


ma anche ad apportare modifiche significative... ma andiamo con or¬ 
dine. La console appare oggi ancora più sottile della sua precedente 
versione (di circa il 12% - materiale sottratto allo slot per le cartucce 

del GBA, che è stato rimosso), 
con uno schermo LCD più grande 
(+ 8%) e casse stereo finalmente 
all’altezza del primo Nintendo DS, 
tasti dorsali più reattivi ed eleganti 
ma una croce direzionale e i quattro 
tasti frontali forse eccessivamente 
schiacciati. Tuttavia dopo qualche 
minuto vi abitueretem lasciandovi 
alle spalle le iniziali perplessità do¬ 


vute al cambiamento. La prima novità sostanziale riguarda comunque 
la possibilità di scattare foto e modellarle attraverso un software che 


> PER LA TUA PUBBLICITÀ’ 


NINTENDO OSI LR NUOVR CONSOLE PENSRTR PER IL COMPLETO DIVERTIMENTO PORTRTILE! 
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troverete aH’interno. Quest’ultimo vi darà occasione di giocare con le 
immagini utilizzando filtri di distorsione, clip-art e molto altro. Le foto 
potranno essere salvate nella memoria interna del portatile oppure in 
una scheda SD. Peccato solo per la scarsa qualità della fotocamera 
(0.3 megapixel sono pochini...). Quest’ultima tuttavia sarà sfruttata 
anche per i titoli che faranno uso del sensore di movimento. Inoltre 
sarà possibile utilizzare il Sound DSi, tool che ci permette di di giocare 
con registrazioni audio e file musicali AAC, 
distorcendo le fonti originali. Infine, è 
stato implementato il canale DSi 
Shop, per acquistare Online titoli 
DSi Ware in pure stile Wii. Nin¬ 
tendo ha dunque commercia¬ 
lizzato una nuova soluzione per 
divertirsi seguendo anche vie 
alternative, dandoci la possibilità 
di sfruttare una console da gioco 
anche per altri simpatici passatempi. 





GRMEPLRYER.IT - PRGINR # 55 


























































































SECDNDH PRRTE m FPS: LR STDRIR CDMPLETR DEGLI BPRRRTUTTD IN PRIMR PERBDNR 





Ma era anche il periodo in cui emerse un altro fondamentale titolo 
dell’universo FPS, il famosissimo: Duke Nukem 3D (1996), sviluppa¬ 
to dalla Apogee Software (oggi nota come 3D Realms). Vantando il 
motore grafico Build, superiore allo stesso Doom Engine per l’innesto 
di piani inclinati e settori mobili (ma non 
solo), il gioco presentava uno dei perso- 


■■■ 




LA SECONDA GENERAZ ONE 


CljNTINUR IL Nu5TRD VIRGGID RLLR 5CDPERTR DEGLI FPS STDRICI 


A cura di: Daniele BlackSilver Casadei 


opo Quake, pochi furono i titoli capaci di spiccare dopo I immen¬ 
so successo dei giochi iD. Eppure ci fu un FPS che ha avuto una 
I notevole importanza, non tanto per il successo ottenuto ma per aver 
dato inizio all’ibridazione degli sparatutto: System Shock (1994). Sviluppato 
dalla Origin Systems, presentava delle caratteristiche tipi¬ 
che dei giochi di ruolo, ispirandosi liberamente all’altro 
titolo Origin, Ultima Underworld, col quale condi¬ 
videva anche l 'erigine, e titolo fondamentale per tutto 
quel filone ibrido che troverà il suo capolavoro in Deus Ex 


> PER LA TUA PUBBLICITÀ’ 
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naggi piu interessanti mai concepiti: Duke Nukem, profondamente rozzo, 
maschilista e violento. Il buon vecchio Duca (durante il gioco) assume 
steroidi per aumentare la velocità, paga spogliarelliste per puro diletto, 
defeca nel cranio di un boss appena sconfitto leggendo un giornale, 
offende i nemici che ha appena ucciso... insomma un bel caratterino. Il 
tutto pervaso da una profonda ironia ed auto-ironia. Ancora oggi stiamo 
aspettando il suo seguito, annunciato nel 1997, ovvero quel Duke Nu¬ 
kem Forever ormai divenuto il vaporware per eccellenza. 


Nel 1 997 usci anche Quake II con il nuovo motore grafico sviluppato da Carmack (iD Tech 2), mo¬ 
strando al mondo dei videogiochi l’importanza del multiplayer. Sempre nello stesso anno uscì 
un fantastico FPS horror / splatter della Monolith Production, ovvero Blood, reso famoso per 
il suo carattere ironico e le armi innovative come il forcone e la bambolina Voodoo... Il 1998, 
invece, fu un anno fantastico per gli FPS: nacquero alcune delle più importanti serie e furo¬ 
no rilasciati gli engine più versatili, che tutt’ora vengono 
utilizzati nelle loro versioni aggiornate. Iniziamo parlando 
dei due titoli più importanti: Half-Life e Unreal. Sviluppato 
dalla Valve con il suo engine grafico GoldSrc, versione rie¬ 
laborata dell’iD Tech 2, H-L è il primo gioco che da maggior risai 


alla trama, grazie ad un profondo senso cinematografico, talmente avvolgente che non 
aveva bisogno di cut scene. Unreal, sviluppato da Epic Games, divenne famoso per il 
suo fantastico engine, capace di generare superfici traslucide, 
liquidi in movimento e un incredibile dettaglio dei nemici. Il pri¬ 
mo livello fu realiz¬ 
zato quasi come 
vetrina, non do¬ 
vendo sparare 
neanche un colpo 
per mostrare la 
meraviglia che 
ispirava l’astro- 
nave-prigione... 
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I SITI DEL MESE 


HGGIUNGI IL TUO SITO! 

OLICCH QUI 


OGNI MESE SCOPRIRMO I SITI CHE DISTRIBUISCONO GRME! 


■ 
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WWW.SUPERC3IDCHI.CDM 

upergiochi.com è un simpatico sito che per- 
mette di giocare a numerosi titoli in flash. Ogni 
tipologia di gioco è divisa per genere, in modo da 
offrire un approccio semplice anche ai casual gamers. Se 
cercate uno svago semplice e immediato... lo avete trovato! 


c 


WWW.CIMUVI.DRE 


-mu-vi.org 


un interssante sito internet 


che si occupa a trecentosessanta gradi di 
I videogiochi, musica e cinema, attraverso recensio¬ 
ni, notizie, anteprime e commenti. Uno spazio web dedicato 
a tutti coloro che cercano un’informazione semplice e diretta! 



BDOKMARKS 

E N □ VITA’ 

e:i_ we:bi 

C U RA DI 

jeednline.it 

http://swete.weblite.ca 




La guida alle risorse gratuite su Internet 


Se è gratis, se è su Internet, lo trovi su: 


www.mailcatch.com 


www.pycon.it 


Si tratta di uno strumento che 

permette di tradurre un sito 
web in diverse lingue sempli¬ 
cemente implementando nelle 
pagine del sito un codice, che 
fornisce ai visitatori la possibi¬ 
lità di tradurre le pagine cuc¬ 
cando su alcune bandierine. 
Swete Weblite traduce anche 
link, immagini e testi nasco¬ 
sti e supporta diverse lingue. 


Mailcatch fornisce una casella 

di posta gratuita del tipo tuono- 
me@mailcatch.com, con la qua¬ 
le ricevere e leggere messaggi 
e-mail. Basta semplicemente in¬ 
serire nel campo "Check your 
inbox” una parola chiave e 
cliccare "go” per attivare la 
casella. Nella stessa pagina 
potrete controllare i messaggi 
in arrivo. Semplice ma efficace. 


PyCon è la più importante 

conferenza nazionale sul lin¬ 
guaggio di programmazione 
Python, dove sviluppatori, 
aziende e università possono 
incontrarsi per imparare, col¬ 
laborare e crescere insieme. 
L'edizione in corso (prevista a 
maggio 2009) sarà arricchita 
dalla presenza di Guido van 
Rossum, ideatore di Python. 

PYCIN « 




ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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NOME CLRN: TORNRDO SPURD / FONDRZIONE: BOOl / GIOCHI: FPS 


Tornado Squad sono uno dei primi multigaming clan italiani. Fondati nel lontano 2001, si 

sono focalizzati nel tempo nel campo degli FPS (Operation Flashpoint e gli altri titoli della 
BIS, come Armed Assault). Hanno preso parte alle rinomate e più diffuse league interna¬ 
zionali quali l’OFP, l’ECL, l’ESL, la TNT, e attualmente sono impegnati nel torneo nazionale di ArmA 

che, nelle prime partite, ha visto un ruolo di primo 
piano proprio del clan Tornado. Sono anche l'unico 
team italiano ad aver trionfato aN’ECL, la più impor¬ 
tante league europea di Ofp / Arma. Il momento che 
ricordano con più gioia? Le vittorie in 
ECL, le tantissime vittorie in CW contro 
i migliori clan... ma soprattutto quando 
giocano insieme per puro divertimento! 


HAI UN CLAN 


ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA 


SCRIVI UN ARTICOLO 
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di Andrea “Xravy” Garroni 


Qualche anno fa, e alcuni di voi se ne ricorderanno, la 
serie Rahxephon fece una fugace apparizione nel mer¬ 
cato italiano, sotto il marchio Shin Vision. All’epoca (era 
il lontano 2005) uscirono due Dvd, in edizione normale 
ed in edizione speciale, poi il nulla... Per diverso tempo 
si vociferò circa nuove, possibili uscite, sino a quando, 
nel maggio dell’anno scorso, la Shin Vision fallì ufficial¬ 
mente, lasciando decadere alcune acquisizioni fatte ne¬ 
gli anni passati. Nonostante non si sappia molto circa la 
proprietà dei diritti della serie, composta da 26 episodi, 
Rahxephon resta ad oggi una interessante serie Anime, 
prodotta e realizzata dallo studio Bones, di cui abbiamo 
avuto solo un assaggio. Chiaramente figlio della gene¬ 
razione di prodotti “post-Evangelion”, l’opera diretta da 
Yutaka Izubuchi, uno degli artisti più famosi in ambito di 
concept e mecha design, che h già dimostrato in pas¬ 
sato le proprie qualità come regista. 


La storia di Rahxephon vede come protagonista Kami- 
na Ayato, giovane liceale con la passione per la pittura, 
in una Tokyo profondamente diversa da come la cono¬ 
sciamo. Infatti, dopo l’invasione e la guerra portata dal 
popolo di Mulian, la città di Tokyo si è isolata dal resto 
del mondo grazie ad una impenetrabile cupola che fun¬ 
ge da barriera verso il mondo esterno e che ricorda mol¬ 
to l’aspetto del pianeta Giove (e da qui il nome Tokyo 
Jupiter, a cui ci riferisce nel resto del mondo). La realtà 
è ben diversa e ben presto verranno scoperti numerosi 
misteri circa i Mulian, che sembrerebbero essersi infiltra¬ 
ti nella società giapponese, e Ayato, spinto dall’incontro 
con Haruka Shitow (membro dell’organizzazione Terra, 
che ha base a Nirai Kanai, isola al di fuori della cupola, 
in quel mondo che lo stesso protagonista considerava 
oramai perduto) deciderà di uscire dalla realtà che gli è 
stata posta dinnanzi agli occhi fino ad allora. Da li in poi 
comuiincerà la sua lotta contro i Mulian e i loro Dolem, 
misteriose macchine in grado di utilizzare il suono come 
armi, che riuscirà a contrastare grazie a Rahxephon, un 
gigantesco robot che possiede misteriosi poteri e che 
viene da molti chiamato “Il Dio del suono”. 

































I nostri lettori continuano a stupirci con illustrazioni e fumetti davvero spet¬ 
tacolari! Ed ecco gli incredibili disegni di questo mese... complimenti! 
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IL CURIOSO CASO DI BENJAMIN BUTTON 


□ RVID FINCHER FIRMR UNO DEI MIGLIORI FILM DELLR 5TRGIONE 


compieta NE Acuradi: Marco ‘Ocramg’ Asteggiano 


Francis Scott Fitzgerald, considerato uno dei più grandi autori letterari del secolo scorso, pubblicò 
nel 1922 un racconto breve intitolato appunto “The curious case of Benjamin Button’’. La trama del 
film del regista David Fincher (Alien 3, Seven), che prende spunto proprio da quello scritto, differi¬ 
sce dallo stesso in alcuni punti, ma non nel 
soggetto di base. Benjamin Button nasce 


CINEMR e DVD 


m *«^ 


da padre anglosassone e madre creola. Il suo aspetto fisico da neonato è quello di un ultra¬ 
settantenne e, nonostante la promessa data alla moglie in punto di morte, il padre, noto indu¬ 
striale fabbricante di bottoni della New Orleans degli anni venti, interpretato magistralmente 
dall’attore Jason Flamyng, cercherà di allontanarlo da sé a causa della sua imperfezione. 

All’ottima regia di David Fincher si affianca la sceneggiatura di Eric Rothe (noto per For- 

rest Gump) e Robin Swicord (Matilda 6 Mitica), che 
sembrano prediligere il racconto della vita del protagonista a quella dei 
personaggi minori, vero nerbo di una narrazione che, se gestita meglio, 
sarebbe potuta diventare anche corale, volendo, tutto a vantaggio della go- 
dibilità complessiva dell’opera. Ciò non toglie, tuttavia che le sequenze e le 
inquadrature sempre fluide diano a questo prodotto un ritmo a dir poco ver¬ 
tiginoso e mai ossessivo: avvenimenti apparentemente slegati fra loro che, 
incastonati alla perfezione, non faranno che migliorare la delizia dell’opera. 

Concludendo, la pellicola può essere considerata uno dei migliori film 
di questa stagione; con una grande interpretazione da parte di Brad Pitt 
e Cate Blanchett che riescono a caratterizzare al meglio, a livello da 
Oscar, i personaggi principali. Guardatelo: potreste non imparare mai 
ad apprezzare abbastanza la saggezza dei vecchi ed in particolare dei 
vostri genitori. 


e lancette di un orologio costruito male di proposito e le 
ali di un colibrì che battono all’infinito scandiscono le ore 
della vita di un uomo la cui esistenza procede allo stesso 
modo di quella di un gambero: al contrario. Un uomo nasce vecchio e 
muore giovane, e, se non fosse per l’aneddoto sull’orologio all’inizio 
del film, potremmo persino pensare che la persona in questione sia as¬ 
solutamente normale, tale il suo contrapporsi tenace alle avversità del¬ 
la vita, come la propria deformità, la perdita prematura di persone care 
la scoperta dell’amore e la privazione dello stesso a causa della propria ina 
deguatezza esistenziale. Stiamo parlando de II curioso caso di Benjamin Button 
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Disegni e Testi: 

EVIL ATARU 
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E’ PRESENTE SU OLTRE SITI WEB 

Clicca qui per scoprirli e aggiungere il tuo spazio! 

rVì PLAV! 
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GAME 


Puoi ricevere videogiochi, guide e DVD! 



VIDEOGIOCHI GRtìTIS? 



Diventa collaboratore di GAME - La Prima Rivista Gratuita di Videogiochi 
PER RICEVERE VIDEOGAMES, GUIDE o DVD DIRETTAMENTE A CASA TUA! 




